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Formation à distance
travaux réalisés:
Conception et gestion de projet
Utilisation de multiple outils tel que Unity, Pack Office, Pack Google,
Pack Adobe
Travails d'équipe sur la réalisation d'un projets
Travaux autodidactes

Baccalauréat Economique et Social  

INFORMATIQUE

Ruby

Python

C#

3dsMax

Blender

Unreal engine

Unity

Adobe pack

COMPÉTENCES

Gestion de projet

Recueillir et analyser les
besoins client

Sélectionner un projet en
cohérence avec une politique
artistique

Défendre un projet devant un
comité de pilotage, des
collaborateurs ou des
partenaires

Identifier, traiter une demande
client

Créer, élaborer et identifier des
concepts innovants

Utiliser les outils bureautiques

LANGUES

Anglais

Français

ATOUTS

Faire preuve de curiosité

Faire preuve de réactivité

Être à l'écoute, faire preuve
d'empathie

Faire preuve de leadership

Travailler en équipe

Prendre des initiatives et être
force de proposition

Faire preuve de persévérance

CENTRES D'INTÉRÊT

Jeux de rôle sur table

Jeux de société

Jeux vidéo

@https://www.linkedin.com/in/l%C3%A9o-turmine-86941

LEO TURMINE
Game designer - jeux vidéo

leo.turmine@gmail.com Amiens (80000)

23 ans leoturminewebsite.com

Télétravail ou présentiel Mobilité

06 41 35 91 44 Travailleur handicapé
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